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Chaque ecole peut présenter au maximum une mascotte.
15 étudiants maximum par école pourront défendre leur mascotte et/ou attaquer celle des
autres ecoles au sein d'une arene.
Le combat dure 15 minutes mais pourra etre écourte s'il devient dangereux pour ses ¢
participants.
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REGLEMENT "v“g ‘
Les mascottes devront étre construites avec des matériaux non dangereux pour les

participants, au risque de disqualification avant participation au combat lors de la surveillance
par la sécu ou par le staff (pas de mascotte en métal, coupante etc.).

Les mascottes devront étre cassables (carton, papier etc.), les mascottes incassables (cadre
. de vélo, fit de biere par exemple) sont interdites.

Le non-respect des regles entraine une disqualification avant participation au combat et une
note de 0 dans le classement. De méme, une école ne presentant pas de mascotte ne peut
pas participer pour détruire les autres mascottes. Elle se voit aussi attribuer 0 points.

Comme pour toute epreuve des IAP 2024, il est recommande de bien vouloir respecter les
autres, rester dans la bienveillance et étre fair-play. Tout participant trop violent et ne
respectant pas ses adversaires sera sorti de I'arene par la sécurite presente lors de
'evenement.

__H==EMEMT

Moins une mascotte est abimée a la fin du combat, plus elle est haut placée
dans le classement.




